Ville de MAENDER-ALKOOR

(par JBX)

Situation :

· Ancien volcan (diamètre du cratère 4,2 km, diamètre du volcan 6,5 km, hauteur 2500 mètres), à l’intérieur du cratère, un grand lac et la ville de 1,5 km de diamètre sur une île.

· Accès par deux tunnels (à l’est et à l’ouest) de 1 km de long et de 11 m de diamètre : les entrées des tunnels sont sérieusement gardées (droit de passage) et peuvent être fermées (énormes portes en acier).

· A l’intérieur du cratère, les individus ont la possibilité de contourner la ville (et donc le lac) par la bordure extérieure ; sinon il faudra s’acquitter d’un nouveau droit de passage au niveau du pont de pierre (200 mètres de long) pour rentrer dans la cité.

· L’eau du lac est chaude (55° C) et l’on peut voir quelques bouillonnements inquiétants à sa surface. 

Spécificités de la ville :

· La luminosité du lieu, a priori faible, est amplifiée par une ingénieuse construction : la Muraille Argentique ; il s’agit d’une construction monumentale située au plus haut du cratère (à 2000 mètres), couvrant un quart de celui-ci (Nord ouest – Nord est) sur 8 étages et reflétant avec un certain succès les rayons du soleil de 10 heures à 19 heures en été, et de 12 heures à 17 heures en hiver ! La lumière est étonnamment diffuse tout en devenant par endroit monochrome (rouge, vert, bleu… les couleurs de l’arc-en-ciel en somme !). Trente personnes dirigent une machinerie simple mais efficace visant à orienter des boucliers concaves en métal poli afin de focaliser uniformément la lumière du soleil sur la ville.

· En temps normal, on compte près de 12.000 habitants. Ce chiffre est quadruplé lorsque l’on se trouve dans la période de la Grande Foire (mois d’août).

· Justice très sévère : à l’entrée des deux ponts, une arche de 5 mètres de haut est surmontée d’une sculpture de femme aux yeux bandés et brandissant une longue épée (épée ayant le sceau d’un soleil et d’un phénix). Ensuite, plantés sur le pont, les 10 lois principales sont affichées sur 10 panneaux en plusieurs langues ; néanmoins pour les nombreuses personnes qui ne savent pas lire, des crieurs répètent inlassablement les lois au milieu du pont. Voici les lois qui sont soumises à l’interprétation des gardes (ie « salvateurs ») :

· 1 - Tout excès de comportement sera puni par de lourdes amendes ou par une exécution capitale

· 2 - Tout vol sera puni par une exécution capitale

· 3 - Tout viol sera puni par une exécution capitale

· 4 - Tout meurtre sera puni par une exécution capitale

· 5 - Tout vandalisme sera puni par de lourdes amendes ou par une exécution capitale

· 6 - Tout complot contre la sécurité de la cité sera puni par une exécution capitale

· 7 - Toute entrave aux actions des forces de la cité sera punie par une exécution capitale

· 8 - Tout commerce est formellement autorisé tant qu’il ne viole pas l’intégrité de la cité

· 9 - La mendicité est formellement interdite et n’autorise pas un séjour prolongé dans l’enceinte de la cité

· 10 – L’absence de moyens de communication n’autorise pas un séjour prolongé dans l’enceinte de la cité

· Située sur une grande île en forme de dôme, l’architecture de cette ville est étonnamment rigoureuse ; une belle symétrie est respectée : 12 avenues parfaitement droites, dallées et ayant en leur centre une rigole, descendent de la place principale (le sommet) vers le lac. Les rues transversales ne sont pas en reste et sont légèrement bombées afin de permettre un écoulement des eaux usées directement dans les avenues. Vu du ciel, les avenues et les rues forment une toile d’araignée parfaite.

· les gardes de MAENDER – ALKOOR sont particulièrement craints : appelés les « Salvateurs », ils sont à la fois gardiens de la ville, juges de la cité et  bourreaux ; ils patrouillent toujours par 5 : ils peuvent ainsi constater la violation d’une loi, faire le point sur la situation (aucune notion d’équité, seule la justice pure compte) et exprimer la sentence sur place et à la façon d’un petit tribunal rapide (à la majorité des voix). Pas de recours. Ils sont très nombreux et sont spécialement formés dans un bâtiment imposant appelé l’OBEDIENTIAE. La théorie et la pratique sont rigoureusement enseignées afin de former les futurs gardiens de la cité (une hallebarde chacun, armure en maille et « plate ») ;

· L’autorité de la cité est assurée par un conseil de 5 anciens gardes élus pour leur justesse par les habitants sédentaires de la cité. Vote tous les 9 ans. 

· Au centre de la cité (et donc au sommet), se trouve une petite place avec un grand puits de 8 mètres de diamètres ; celui-ci peut être recouvert d’une dalle métallique circulaire à l’occasion d’une exécution capitale exemplaire. Le coupable y est attaché et brûlé par la muraille argentique (environ 1500 °C) : tous les miroirs focalisent alors la lumière du soleil sur la personne à exécuter (premier four solaire recensé ?!)

· L’eau du puits est particulièrement chaude (90 °C) mais une fois refroidie, elle est d’une pureté remarquable. Elle connaît un rafraîchissement important à chaque équinoxe (33 °) ; à cette période, les gardes sont particulièrement nombreux autour du puits… (Il existe 4 autres puits : la ville, dans ce domaine, dispose de ressources en eau potable très appréciées ; l’eau est gratuite)

· Au fond du puits central, soit à 50 mètres de profondeur, se trouve une rune de protection de la cité contre l’éventuel réveil du volcan (posée, selon la légende par les créateurs de la Cité : les frères Maender et Alkoor (!) ; ces derniers reposent dans une petite chapelle au nord de la cité (côté sombre) ouverte à tous. Pas de trésors en vue, simplement des tombeaux renferment deux grands squelettes… (en réalité, ce sont deux rois qui ont fondé cette cité : un roi du Nord souhaitant voir une zone franche de commerce s’établir avec les terres chaotiques = il donna le nom de « Maender » signifiant « ordre » ; l’autre roi était chaotique mais était fasciné par l’ordre absolu (comme on peut être fasciné par une araignée et en avoir particulièrement peur !) et souhaitait ainsi faire commerce et voir appliquer des principes rigides ; il donna le nom de « Alkoor » signifiant « la crainte »…Ainsi, le nom de Maender – Alkoor (du côté chaotique on parle de « Alkoor-Maender »… ce qui peut donner un indice de l’origine d’une personne si elle n’y prête pas attention !) signifie : « la crainte de l’ordre » !

· Les armées chaotiques ne cherchent pas à passer par ce lieu ; en effet, il est dit que pour toute tentative massive d’accession à la ville par des armées chaotiques, les phénix démontreraient à l’insu de ces envahisseurs, l’étendu de leurs possibilités destructrices… mais ce n’est qu’une légende… encore que la neutralité de Maender-Alkoor ait toujours été scrupuleusement respectée…

· Sur le flanc nord du cratère, une sorte d’ancien monastère creusé dans la montagne domine la cité. Un long et étroit escalier en descend. Il s’agit « simplement », d’une haute tour de magie (Enchantements)… Pour y pénétrer, mieux vaut avoir une capacité ou une autorisation expresse…

· Manifestations notables :

· la Grande Foire (mois d’août) : il s’agit d’une immense manifestation commerciale où l’on peut trouver à peu près tout

· la Petite Foire (une semaine en juin) : il s’agit d’une semaine  où sont organisés des jeux (combat à l’arme contondante, combat à l’arme tranchante, compétition à l’arc, épreuves de force) et une vente aux enchères fort appréciée où sont vendus des objets originaux et rares recueillis et présentés par un comité spécial.

